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Úvod

Pokud pracujeme s obrázky, musíme vždy zvolit vhodný program. Některé programy umí obrázky pouze otevřít a zobrazit je, některé umí základní úpravy – zmenšit obrázek, zvětšit jej, případě překlopit a oříznout obrázek, trochu pokročilejší programy nám umožní i další úpravy obrázků, ev. vytvoření obrázku nového.

Obrázky můžeme rozdělit do dvou základních typů.

Vektorové obrázky:

Výsledný obraz se skládá z jednoduchých základních tvarů (např. elipsa, obdélník, čára, …), které jsou popsány matematickou funkcí a které se dále pomocí různých nástrojů deformují, upravují, vzájemně kombinují a spojují do výsledného obrázku. Velkou výhodou takovýchto obrázků je, že je můžeme libovolně zvětšovat/zmenšovat bez ztráty kvality. Takovéto obrázky se vytváří ve speciálních programech, jen málo programů je umí otevřít nebo zobrazit. Např. obrázek dole je i po zvětšení stále stejně ostrý.

[image: image1.wmf][image: image2.wmf]
Bitmapové obrázky

Obraz je tvořen mřížkou, každý čtvereček mřížky má v obrázku svou přesnou polohu a obsahuje informaci o barvě. Při úpravách obrázku pracujeme s jednotlivými body obrazu (políčky mřížky). Počet bodů ve vodorovném a svislém směru pak určuje tzv. rozlišení obrázku. Pro zobrazení na monitorech počítačů můžeme pracovat s malým rozlišením, se stoupajícími nároky na kvalitu obrázku (např. kvalitní tisk) nároky na rozlišení obrázku rostou. Obrázky se proto většinou pořizují s velkým rozlišením a pak se rozlišení zmenší. Obrácený postup by nevedl ke zkvalitnění obrázku, program by sice vytvořil hustější mřížku, ale doplněné body by vypočítával na základě vlastností bodů okolních, což vede většinou k rozostření obrázku. Rozlišení se udává v počtu bodů na palec.

Bitmapové obrázky jsou běžnější, vznikají např. při fotografování digitálním fotoaparátem, při skenování apod. Umí s nimi pracovat více programů. Soubory bitmapových obrázků bývají většinou velké, pro zmenšení souboru obrázku se používají různé metody, které ale většinou snižují kvalitu obrázku.

Pokud bitmapový obrázek zvětšíme, můžeme (podle velikosti zvětšení a rozlišení obrázku) zhoršit jeho kvalitu (ostrost).

Stejný obrázek, jako je nahoře, jsme převedli na rastrový (bitmapový obrázek), po zvětšení se rozostřil.
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Pokud ho zvětšíme ještě více, uvidíme již jednotlivé body obrázku.
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Existuje celá řada programů, které můžeme pro úpravu svých obrázků použít. Od profesionálních programů balíku Corel nebo Adobe až po programy volně šiřitelné, které ale mohou poskytovat prostředí stejně příjemné, a pro běžné úpravy fotografií, nebo naskenovaných obrázků jejich možnosti úplně stačí.

Zkusíme si práci s obrázky v prostředí programu, který patří k tzv. volně šiřitelným programům, označovaných jako freeware. Program se jmenuje Gimp. Poskytuje pro práci s obrázky spoustu nástrojů.

Práce s obrázky je náročná na výkon počítače. Podle výkonnosti počítače a rozlišení obrázku může mít program při náročnějších operacích trochu delší odezvu. Začneme práci jeho stažením, instalací a pak se budeme věnovat jeho nejdůležitějším nástrojům.

Stažení a instalace programu

Pro stažení použijeme např. server stahuj.cz. Do řádku Adresa prohlížeče zadáme adresu www.stahuj.cz, klávesou Enter potvrdíme. Do řádku hledat v okně stránky zapíšeme název programu gimp, potvrdíme klávesou Enter.
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Ve výsledcích hledání zkontrolujeme údaj Licence, klepneme na název programu.
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Přečteme si informace o programu a klepneme na Stáhnout The Gimp 2.6.6
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V dialogovém okně Spustit… klepneme na Uložit.
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V dialogovém okně Uložit jako určíme složku, do které se stažený soubor uloží. Potvrdíme.

Zahájí se stahování – kopírování souboru na náš počítač. Po jeho dokončení najdeme ikonu staženého souboru a poklepeme na ni. Program je potřeba před prvním použitím nainstalovat. Spustí se průvodce, postupně v dolní části okna klepeme na Next (další), v třetím kroku klepneme na tlačítko Instal Now.
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Při spuštění se otevře toto okno, počkáme, až se zavře.
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Práce s programem

Po spuštění se otevře okno programu a dva panely. Oba panely (Nástroje a Vrstvy, Kanály,… jsou plovoucí, můžeme je tažením za záhlaví (proužek s názvem panelu) posunout, nebo pomocí okraje změnit jejich velikost.
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Otevření obrázku

Rozbalíme nabídku Soubor, vybereme Otevřít. V dialogovém okně v levém pruhu vybereme zařízení počítače, ev. složku Dokumenty, poklepem na ikony v prostřední části dialogového okna pak postupně otevíráme další případné složky, dokud neotevřeme složku s obrázkem. Poklepeme na ikonu obrázku pro jeho otevření.
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Uložení obrázku

Pro průběžné ukládání práce budeme v nabídce Soubor používat příkaz Uložit. Pokud obrázek potřebujeme uložit na jiné místo, pod jiným názvem nebo pokud potřebujeme obrázek převést na jiný formát , použijeme v nabídce Soubor příkaz Uložit jako nebo Uložit kopii. Dialogové okno pro ukládání umožní zadat jméno (políčko Název) a určit místo pro uložení.
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Rozbalovací seznam Uložit do složky nabídne základní možnosti.
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Pro dohledání potřebné složky klepneme na + u Procházet jiné složky. V rozšířeném okně pak cílovou složku dohledáme běžnými postupy. Po klepnutí na tlačítko Vytvořit složku můžeme v otevřeném zařízení nebo složce vytvořit novou složku.

[image: image137.jpg]* ¥ x

* *
* *

* *
* K

EVROPSKA UNIE



[image: image138.emf][image: image21.png]2 Zapsat obrazek

nszev: G477, G
Uost doslosky: [Barafika

= Prochzet jné sozky.

o]

Dokumerty
vists ézey
@ Naposledy pouits || £ Cemd 3 bia.bmp
5 stk = 1_477.%5

5 pracovnf plocha
1 Disketa 3,5 palc.
<o Mistnidik (C:)
2 Jednotka CO-RO.
= KINGSTON (£5)
= Wyméniteing dsk.

5 Obrézky

5 Dokumenty

ogstranit Viechny obrézky

2voke typ souboru (Podle pipony)

+ | zZménén
19.3.2007
22.4.2007

ytvort sozk

Zadny viver





Klepnutím na + u Zvolte typ souboru si rozbalíme dlouhou nabídku typů souborů, na které můžeme náš obrázek uložením převést. 
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Pokud si z nabídky typů vybereme formát jpg, který patří mezi tzv. komprimační (zmenšuje velikost výsledného souboru komprimací) ztrátové formáty (slovo ztrátové znamená, že program dosahuje zmenšení výsledného souboru mírnou ztrátou kvality, některé body obrázku vypustí), otevře se následně další dialogové okno, ve kterém si můžeme kompresi a tím i ztrátu kvality obrázku nastavit.
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Pokud v tomto okně zaškrtneme volbu Show preview in… bude program zjišťovat velikost výsledného souboru při každém posunu jezdce Kvalita.

[image: image139.wmf][image: image140.png]


[image: image24.png]4 Zapsat jako JPEG

Kvalia: |

Velkost souboru: 311,348
Shaw preview n mage window

# Pokrotila nastaveni

ist mplitn nastaver] Save Defauks



[image: image25.png]4 Zapsat jako JPEG

Kvalia: |

Velkost souboru: 1026,248
Shaw preview n mage window

# Pokrotila nastaveni

ist mplitn nastaver] Save Defauks




Základní úpravy obrázků

Provedené nechtěné úpravy obrázku můžeme vrátit v nabídce Upravit volbou Zpět.

Pokud potřebujeme vrátit několik kroků, Použijeme v nabídce Upravit volbu Historie změn. V otevřeném dialogovém okně pak vybereme krok, ke kterému se potřebujeme vrátit, klepnutím do příslušného řádku.

[image: image26.png]zpét

‘B2 ]e]e]<

Historie zméin

Seteecoy Conr
Vybratic
Selec by Color
Wiseni

Wiseni

&

@





Otočení a Překlopení obrázku

Pokud jsme špatně naskenovali obrázek, je otočený, nebo pokud potřebujeme otočit fotografii, rozbalíme nabídku Obrázek, vjedeme na řádek Transformovat a z podnabídky vybereme potřebné otočení nebo překlopení.

Původní obrázek:[image: image27.png]25 IMG_4477.JPG-5.0 (RGB, 1 vrstva) 3456x2304 - GIMP (=]
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Obrázek překlopený:[image: image28.png]5 *IMG_4477.JPG-5.0 (RGB. 1 vistva) 3456x2304 - GIMP (=]
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Pokud máme obrázek špatným založením předlohy při skenování natočený, můžeme ho „narovnat“ volným otáčením. Rozbalíme nabídku Vrstva, vjedeme na řádek Transformovat, vybereme Volná rotace.
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V dialogovém okně pak můžeme zadat úhel otočení. Program reaguje okamžitě náhledem, máme tak kontrolu, jestli byl zadaný úhel dostatečný. Pro excentrické otáčení můžeme posunout pomocí číselníků Střed X a Střed Y střed otáčení. Klepnutím na Rotovat otočení nastavíme.

Podle velikosti a rozlišení obrázku může operace chvíli trvat.
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Ve výsledku otočení na obrázku nahoře teď vidíme natočený obrázek: původnímu obrázku patří bílý rámeček pozadí a fotografie v něm, pod tím je vidět pozadí, kterému se v programu říká plátno. 

Změna velikosti a rozlišení

Pokud potřebujeme zmenšit/zvětšit obrázek nebo změnit rozlišení obrázku, zvolíme v nabídce Obrázek příkaz Velikost obrázku.

V otevřeném dialogovém okně zvolíme nový rozměr obrázku, případně jiné rozlišení obrázku. U obou voleb můžeme pomocí rozbalovacího seznamu zvolit jednotku, u rozlišení se ale standardně používá přednastavená volba body na palec.

Pokud program potřebuje (např. při zvýšení rozlišení) dopočítat nové body obrázku, zvolíme v dolním rozbalovacím seznamu Interpolace způsob výpočtu. Většinou ale zvětšení rozlišení vede ke zhoršení kvality obrázku.
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Barevné konverze

Program nám umožní převést obrázek do stupňů šedé. V nabídce Obrázek vjedeme na řádek Režim, vybereme Stupně šedé.

Úprava kontrastu a jasu obrázku

Pokud je obrázek hodně tmavý/světlý nebo málo kontrastní, můžeme rozbalit nabídku Barvy a vybrat Jas-kontrast. V otevřeném okně pak pomocí posuvníků obě vlastnosti upravíme. Pokud je v okně zaškrtnuta volba Náhled, můžeme změny sledovat přímo v obrázku. Potvrdíme klepnutím na Budiž.
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V nabídce Barva je spousta pokročilých nástrojů pro úpravu barev obrázku. Pro jejich použití jsou většinou potřeba dobré znalosti z teorie barev.

Výběry

Někdy potřebujeme pracovat pouze s částí obrázku, budeme pak vytvářet výběry.

Výběry vytváříme určením plochy obrázku pomocí různých nástrojů. Najdeme je v okně Nástroje nebo v nabídce Vybrat.

Pokud vybíráme celý obrázek, použijeme příkaz Vše. Pokud výběr rušíme, vybereme Nic.
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Pokud máme zvolený nějaký nástroj pro výběr, najdeme v dolní části okna Nástroje další možnosti pro vytvoření výběru. 

Výběry můžeme vytvářet ve čtyřech režimech

· Nahradit aktuální výběr – používáme, pokud máme provedený nějaký výběr, chceme ale vytvořit výběr jiný, tj nahradit stávající výběr jiným

· Přidat k aktuálnímu výběru – k vybrané oblasti potřebujeme přidat další, několikanásobný výběr

· Ubrat z aktuálního výběru – z vybrané oblasti potřebujeme nějakou část odebrat

· Průnik s aktuálním výběrem – výběr části obrázku, ve které se překrývají nějaké výběry

Postup při vytváření výběru
1. Zvolíme nástroj

2. Zkontrolujeme/zvolíme režim Nahradit aktuální výběr
3. Pokud je potřeba nastavíme rozpití výběru – na panelu Nástroje zaškrtneme volbu Prolnout okraje a nastavíme pak Poloměr rozpití (šířka plochy rozpití)

4. Použijeme nástroj 

5. Pokud potřebujeme výběr rozšířit, klepneme na panelu Nástroje na tlačítko režimu Přidat k aktuálnímu výběru a použijeme nástroj pro výběr znovu. Při zmenšování vybrané části obrázku budeme postupovat stejně, jen použijeme režim Ubrat z aktuálního výběru. 
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 Výběr plochy – pravidelný tvar (obdélník, elipsa):

Nejjednodušší výběry, po volbě nástroje táhneme myší v oblasti výběru.
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 Volný výběr
Tento nástroj se používá pro výběr plochy nepravidelného tvaru. Klepneme do obrázku, dalším klepáním vytváříme rohy mnohoúhelníku. Můžeme použít také tažení se zmáčknutým levým tlačítkem, program pak v okolí tažení vybírá body obrázku (kreslíme hraniční body výběru). Použití nástroje dokončíme poklepem. Program spojí první a poslední námi vytvořený bod.
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 Přibližný výběr – spojitá oblast podle barvy
Nástroj použijeme pro výběr ploch v obrázku, které jsou vyplněny podobnou barvou. Klepnutím do obrázku vytvoříme výběr barvy, přejdeme do režimu rozšíření a dalším klepáním přidáváme další body obrázku do výběru. Program vždy v okolí místa klepnutí přidá do výběru body podobné barvy, kterou jsme určili prvním klepnutím. Pokud je zvolený tento nástroj, můžeme si v dolní části panelu Nástroje zvolit rozsah „podobnosti“ barev – volba Práh 
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 Výběr podle barvy – výběr oblastí se stejnou barvou
Nástroj vybere z celého obrázku všechny plochy s podobnou barvou. Barvu vybíráme klepnutím do obrázku, rozsah „podobnosti“ opět určujeme volbou Práh na panelu Nástroje.
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 Výběr nůžkami:

Nástroj je vhodný k výběru míst s výrazným přechodem. Prvním klepnutím vybereme počáteční bod, popojedeme v obrázku ve směru výběru, a znovu klepneme. Program se v části určené těmi klepnutími bude snažit přimknout hranici výběru k místům výrazné změny barev. Opět dokončíme poklepem.
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Zrušení masky, Základní úpravy masky

Pokud se nám výběr nepovedl, použijeme pro jeho zrušení v nabídce Vybrat příkaz Nic.

Výběr v průběhu vytváření můžeme zrušit klávesou Esc.

Někdy je jednodušší vybrat vše mimo to, co potřebujeme opravdu vybrat (doplněk vybírané části obrázku), použijeme pak volbu Invertovat, to znamená zaměnit vybrané a nevybrané části obrázku. Např. na obrázku nahoře by se asi lépe vybírala jahoda, pro výběr pozadí bychom pak použili inverzi masky.

Vybranou plochu můžeme zvětšit/zmenšit pomocí stejnojmenných příkazů v nabídce Vybrat.

Pokud je výběr hodně „zubatý“, můžeme ho uhladit pomocí příkazu Uhladit v nabídce Vybrat.

Pro úpravu výběru můžeme použít další nástroje.
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Např. nástroj naklonění. Provedeme výběr, na panelu Nástroje klepneme na Nástroj naklonění [image: image51.png]


, v dolní části zkontrolujeme nebo nastavíme Výběr [image: image52.png]Transformace: (7



a klepneme do obrázku.
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Do otevřeného okna pak nastavíme stupeň naklonění. Klepnutím na Naklonění nastavíme změnu v obrázku.
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Vybrané části obrázku můžeme dále upravovat, kopírovat, přesouvat, mazat…

Vytvoření přesného výběru je velice náročné na přesnost a trpělivost.

Pokud v dolní části podokna Nástroje, při zapnutém nástroji pro výběr, zvolíme Zvýraznění, překryje se nevybraná část obrázku – zviditelní se tak tzv. maska, která chrání nevybrané body obrázku před nežádoucí úpravou.
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Výběr, na obrázku vpravo zvolena volba Zvýraznění
Aby náš výběr mohl být přesnější, použijeme v nabídce Zobrazení některou z možností pro přiblížení a po výběru následně oddálení obrázku. Přiblížit/oddálit si obrázek můžeme také pomocí rolovací kuličky myši za současného držení klávesy Ctrl.
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Další úpravy obrázku

Oříznutí obrázku

Pro oříznutí nepotřebných částí obrázků si můžeme postup podle potřeby vybrat.

V nabídce Obrázek máme možnost použít příkaz Automaticky ořezat.

My si zkusíme ořezat obrázek podle výběru. Na panelu Nástroje klepneme na nástroj Výběr obdélníku. 
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Tažením myší nakreslíme kolem fotografie obdélník – provedli jsme výběr obdélníkové části.
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Pokud jsme obdélníkový výběr nenakreslili přesně, můžeme jeho velikost i polohu zpřesnit pomocí voleb v dolní části panelu Nástroje.
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Vytvořený výběr můžeme přesunout také myší. V panelu Nástroje zvolíme nástroj Přesun [image: image62.png]


, v dolní části okna pak zvolíme Výběr [image: image63.png]


 a výběr pak můžeme po obrázku posouvat myší.

Pro dokončení ořezu zvolíme Obrázek/Ořezat podle výběru. Výsledek ořezu:
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Výmaz vybrané části obrázku

Po provedení výběru zmáčkneme klávesu Delete.

Kopie a přesun vybrané části

Po výběru použijeme známou kombinaci Ctrl+C, kombinací Ctrl+V kopírovanou část vložíme (do stejného nebo jiného obrázku). Kopie výřezu se umístí do vrstvy nad obrázkem, vloženou kopii můžeme uchopit myší posunout jinam.
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Pokud míso kombinace Ctrl+C provedeme vyjmutí Ctrl+X, vznikne v obrázku díra. 
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Deformace vybrané části obrázku

Budeme používat stejné nástroje, jako pro deformaci výběru.
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Např. překlopení: Provedeme výběr. 
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Klepneme na nástroj, v dolní části panelu Nástroje zvolíme překlopení svislé nebo vodorovné. V části Ovlivnit zkontrolujeme nebo klepnutím nastavíme Vrstvy.
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Klepneme do obrázku.
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Nastavení barev

Při vytváření a úpravě obrázků budeme často volit barvu. Barvu vybíráme v dialogovém okně.

V horní části okna jsou ouška, pomocí kterých si zobrazíme různé karty dialogového okna. Vybíráme tak barvu pozadí obrázku, barvu popředí obrázku, barvu výplně nějakého výběru,... Volit barvu můžeme pomocí kteréhokoliv posuvníku, tlačítka, jezdce, popojížděním myší se zmáčknutým levým tlačítkem v barevné ploše. Na druhé kartě dialogového okna si vybíráme z barev tiskárny (s barvami je to složité, museli bychom vniknout do teorie vytváření barev, ale zjednodušeně: barvy na tiskárně vznikají jinak než barvy na monitoru, ty dvě škály nejsou totožné a barvu, kterou vidíme věrně na monitoru, nevytiskneme stejnou na tiskárně a obráceně).

Barvu vybíráme v dialogovém okně např. klepnutím do barevného sloupce, přesný odstín pak tažením v barevné paletě.
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Pokud potřebujeme použít stejnou barvu, kterou máme někde v obrázku, můžeme použít tlačítko se symbolem kapátka. 
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Přidání textu do obrázku

Na panelu Nástroje klepneme na tlačítko Nástroj text. Po volbě nástroje můžeme v dolní části panelu zvolit font, barvu, velikost a další vlastnosti zapisovaného textu. Všechny tyto vlastnosti můžeme později upravit.
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Kurzor myši postavíme na obrázku do polohy, kde má text začít, a klepneme levým tlačítkem. Otevře se okno, do kterého vepíšeme text. Pokud zaškrtneme Použít vybrané písmo, uvidíme již v dialogovém okně tvar vybraného písma. Kvůli české diakritice (háčky, čárky nad písmeny) se doporučuje se toto nastavení, ne všechna písma češtinu umí.
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Klepneme na Zavřít.
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Program napsaný text umístil do rámečku nad obrázek. V tuto chvíli již budeme potřebovat panel Vrstvy, abychom jednotlivé vrstvy obrázku mohli spravovat

Vrstvy

Pro práci s vrstvami obrázku budeme potřebovat panel Vrstvy. Zobrazíme si ho např. tak, že v nabídce Windows (okna), vjedeme na řádek Dockable dialogs (ukotvitelná dialogová okna) a vybereme Vrstvy. 
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V podokně Vrstvy teď vidíme vrstvu pozadí, tvoří ji původní obrázek, na ní leží vrstva s textem První jarní výlet. U obou vrstev je symbol oka, který signalizuje, že obě vrstvy jsou zobrazené. Klepnutím na oko příslušnou vrstvu skryjeme, dalším klepnutím opět zobrazíme. Používá se např. u složitých koláží ke zpřehlednění. 

Pokud bychom přidaný text chtěli z obrázku vymazat, klepneme do příslušného řádku v okně Vrstvy pravým tlačítkem myši a vybereme Odstranit vrstvu.

Pokud některou vrstvu chceme zprůhlednit, označíme její řádek v podokně vrstvy klepnutím a jezdcem Krytí nastavíme průhlednost vrstvy. Na obrázku dole je např. u písmene l a t ve slově výlet vidět zespodu prosvítající květ pampelišky.
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Přetažením jednotlivých řádků v podokně Vrstvy můžeme pořadí vrstev změnit.
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Text se dostal do vrstvy pod obrázek, není tedy na obrázku vidět. Vidíme jen rámeček signalizující, že tato vrstva obrázku je teď aktivní, označená. Kdybychom klepli v podokně Vrstvy do řádku Pozadí, nebyl by na obrázku vidět ani ten prázdný obdélník.

Pracovat s vrstvami umí málokterý grafický program. Proto po dokončení úprav přeneseme body horní vrstvy do vrstvy pozadí. Podle potřeby v místní nabídce slučované vrstvy v podokně Vrstvy použijeme příkaz Sloučit dolů, nebo, pokud máme vrstev více, spojíme je všechny v nabídce Obrázek příkazem Zploštit obrázek.

Pokud tuto úpravu neprovedeme, program nás na to upozorní při ukládání obrázku. Pokud si vybereme formát, který s vrstvami neumí pracovat, zobrazí program při ukládání podobné dialogové okno.

[image: image80.png]4 Exportovat soubor

O a5 obrazek by mél bjt pred z2pisem
A exportovan jako JPEG 2 nésledujicich divodt

"R ot 7 e oracovat probidnast

Slout obraz

Exportrkonverze by neméla zménie pivoch obrzek.

Cortee ) [ [ ] [z





Vrstvy můžeme využít např. k barevnému doladění obrázku nebo nějaké jeho části.

V dolní části panelu Vrstvy klepneme na Vytvořit a přidat…
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Otevře se dialogové okno.
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V dialogovém okně můžeme upravit vlastnosti vrstvy, její rozměr, výplň a název. Velikost program převzal z velikosti obrázku, tj. vytvářená vrstva překryje náš obrázek. Klepnutím na Budiž vrstvu s nastavenými vlastnostmi vytvoříme.
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Vrstvu budeme chtít vybarvit nějakou barvou. Aby obrázek ze spodu prosvítal, nastavíme průhlednost vrstvy.

Zkontrolujeme, že je v panelu Vrstvy vybraná vytvořená vrstva (u nás okno) a v panelu Nástroje klepneme na nástroj Plechovka. V dolní části panelu Nástroje zvolíme Typ vyplňování. 
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Pokud zvolíme Vyplňování barvou popředí/pozadí, poklepeme na volbu Barva popředí nebo pozadí (podle předchozí volby) a v dialogovém okně barvu vybereme.
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Pokud vybereme Vyplňování vzorkem, klepneme na obrázek pod touto volbou a vzorek vybereme z nabídky.
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Umístíme kurzor myši do obrázku nad vytvořenou vrstvu (u nás kamkoliv, protože vrstva překrývá celý obrázek) a klepneme levým tlačítkem myši.
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Krytí můžeme upravit jako vlastnost vrstvy v podokně Vrstvy.
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Úprava vloženého textu

Pokud potřebujeme změnit některé vlastnosti zapsaného textu, můžeme kdykoliv klepnutím v podokně Vrstvy vybrat upravovaný text, klenutím na tlačítko zvolit Nástroj text a v dolní části panelu Nástroje upravovat vlastnosti. Program je přenese na zapsaný text.

Pokud budeme zvětšovat velikost písma, nemusí původní velikost rámečku stačit. Stačí pak při zvoleném nástroji Nástroj text přiblížit kurzor myši k okraji (nebo rohu, podle směru zvětšování/zmenšování rámečku) a tažením velikost upravit. 
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Při změně polohy textu v obrázku jen při aktivním nástroji text umístíme kurzor myši dovnitř rámečku s textem a rámeček přetáhneme do nové polohy.
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Otevřít obrázek jako vrstvu

Pokud při vytváření koláží potřebujeme překrýt dva obrázky, můžeme jeden po použití masky výběru do druhého zkopírovat, nebo otevřeme jen jeden z obrázků a ten druhý na něj přeneseme volbou Otevřít jako vrstvy v nabídce Soubor. 

První obrázek:
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Druhý obrázek otevřený jako vrstva:
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Po nastavení krytí (průhlednosti) horní vrstvy:
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Klonování

Pomocí klonování vytváříme kopie vybraných bodů obrázku na jiném místě obrázku. 

Po výběru nástroje klepneme myší se zmáčknutou klávesou Ctrl do místa, odkud chceme začít kopírování bodů obrázku. Umístíme kurzor myši do místa na obrázku, kam chceme body přenést a tažením se zmáčknutým levým tlačítkem body přenášíme. Program mezi aktuální polohou kurzoru myši, a místem odkud se body přenášejí, zachovává stejnou vzdálenost. Body které klonujeme (kopírujeme) se tak mění. V dolní části panelu Nástroje si před klonováním můžeme nastavit tvar nástroje a jeho velikost, případně průhlednost (krytí).
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Filtry

Program nabízí pro úpravu obrázků spoustu nástrojů, které najdeme v nabídce Filtry. Filtry upravují, mění, nebo zaměňují mezi sebou body obrázku tak, aby bylo dosaženo požadovaného účinku. 

Zkusíme rozostřit okolí květu fialky tak, aby samotný květ více vynikl.

Nejdříve provedeme výběr. Zvolíme např. elipsu. Aby přechod efektu nebyl příliš náhlý, zvolíme v nabídce Výběr příkaz Obvod, nastavíme šířku přechodu (totéž můžeme nastavit v dolní části panelu Nástroje). 
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Protože úpravu nechceme na výběru, ale ve zbytku obrázku, zvolíme Vybrat/Invertovat.
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Vybereme Filtr/Rozostření a způsob rozostření vybereme z nabídky. Pro dosažení silnějšího účinku můžeme efekt zopakovat.

Po volbě většiny filtrů se zobrazí okno pro zpřesnění nastavovaného filtru, u jednodušších pak můžeme přímo v okně sledovat v náhledu nastavení efektu.

	Efekt Rozvlnit
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	Efekt Vlny
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	Skleněné dlaždicování
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	Čočka použitá na celý obrázek 


[image: image103.png]





	Kubistická transformace (na celý obrázek)


[image: image104.png]


 
	Stará fotografie (na celý obrázek)
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Nový obrázek

Pokud budeme vytvářet nový obrázek, např. si budeme chtít vytvořit tlačítko na webovou stránku, zvolíme v nabídce Soubor příkaz Nový.

V otevřeném dialogovém okně zvolíme rozměry obrázku (místo počtu bodů bude možná vhodnější pro lepší odhad zvolit jednotku milimetry). Rozbalovací seznam Šablona umožní rychle zadat standardní nebo často používané rozměry.
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Pokud v okně klepneme na + u Pokročilé volby, můžeme nastavit i další vlastnosti obrázku. Okno si pak ale budeme muset pomocí okraje zvětšit.

[image: image107.png]4 Vytvoieni nového obrazku

Sablonai | @ web banner commen 46860 v

Velikost obrazku
e 468

st 60

FIEIE

7209, Barva kB

S pieln v

= Pokrofilé volby.

Rozitenix (72,000 4

[ateoovitn vz 5, J otz [z

el





[image: image108.png]4 Vytvoieni nového obrazku
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Pokud zvolíme Průhlednost, jako je to na obrázku nahoře, musíme počítat s tím, že ne všechny formáty umí s průhledností pracovat, pokud při ukládání zvolíme nevhodný formát souboru, program ji při ukládání zruší.
Klepnutím na Budiž vytvoříme nový obrázek vybraných vlastností.
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Zkusíme vytvořit následující tlačítko.
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Bude bez pozadí, to znamená, že tam, kde bude vloženo, bude přes něj vidět barva pozadí. Je to vidět na obrázcích dole. Obrázek je vložen do dokumentu Wordu dvakrát, pod text byl vložen obrázek z galerie Klipart. Obrázek je vidět přes vložený obrázek tlačítka. Pro větší názornost je kolem obrázku tlačítka vytvořen rámeček.
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Zvolíme nástroj Štětec [image: image113.png]


. V dolní části podokna Nástroje klepnutím na Stopa rozbalíme nabídku, vybereme tvar štětce. Posuvník Škála určuje velikost stopy štětce. Krytí je průsvitnost stopy, množství určuje počet nanesených tvarů. Tažením myší nakreslíme v obrázku.
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Zvolíme Nástroj text, napíšeme a pomocí voleb v podokně Nástroje upravíme text.
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V nabídce Soubor zvolíme Uložit, vybereme zařízení a složku pro uložení souboru, zadáme název souboru. Klepneme na + u Zvolte typ souboru, v seznamu vybereme Obrázek GIF.
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Klepneme na Uložit. Program nás upozorní, že vybraný typ obrázku neumí pracovat s vrstvami. Klepneme na Exportovat.
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Pro rychlejší načítání obrázku na webové stránce bychom mohli zvolit Prokládané řádkování. Prohlížeč pak nečeká na načtení celého obrázku, ale zobrazí ho nejdřív „nahrubo“ a jak se postupně načítají další části, obrázek se zpřesňuje. Používá se u velkých obrázků (velký soubor) umístěných na webové stránky.
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Klepneme na Uložit. Okno programu můžeme podle potřeby zavřít, nebo v nabídce Soubor použijeme příkaz Zavřít pro zavření okna našeho obrázku.

Příklady a cvičení

1. Otevřete obrázek loko.jpg, který je přiloženém CD.

2. Obrázek otočte o 90º doleva

3. Změňte rozlišení obrázku pro prohlížení na monitorech počítače – 72 dpi

4. Pokuste se trojúhelníkový stín na obrázku vlevo dole vymazat pomocí klonování

5. Do obrázku vložte text Výlet za mašinkami do Lužné

6. Vrstvu s textem spojte s vrstvou obrázku

7. V obrázku uberte jas a zvyšte kontrast
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8. Na výsledný obrázek zkuste použít některý z filtrů

9. Vytvořte nový obrázek o rozměrech 90x20mm

10. Pomocí nástroje Mísení [image: image121.png]Refins Mo

Shadows 1



a Text vytvořte následující tlačítko
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Sledujeme průběh instalace





Tady vidíme tlačítka složek, kterými procházíme. Můžeme je použít pro návrat do některé z nich.





Použijeme pro změkčení přechodu mezi vybranou a nevybranou částí obrázku. Postupné „rozpuštění“ výběru do okolí.





Režim výběru





Nástroje pro výběr





Úprava velikosti výběru





Posun výběru





Zvětšení mezer mezi písmeny





Proklad (mezery) mezi řádky





Odsazení textu do levého okraje rámečku





Tlačítka pro zarovnání textu v ploše vytvořeného rámečku textu





Klepnutím sem si zpřístupníme možnost výběru barvy písma





Tady upravíme velikost písma





Klepnutím sem si zpřístupníme možnost výběru tvaru písma (font)





Tato vzdálenost bude při tažení stále stejná, při tažení myší se tedy mění místo odkud body přenášíme





Klepnutím myší se zmáčknutou klávesou Ctrl jsme určili výchozí bod, odkud zahájíme klonování
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